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ГЛАВА 1  
 

Первое знакомство 

Сказка от начала начинается, 

до конца читается,  

а в середине не перебивается. 

 

В этой главе описываются элементарные файловые операции в программе 

Photoshop: открытие и закрытие файлов, сохранение отредактированного изобра-

жения. Рассматриваются простейшие действия в среде Photoshop: выделение об-

ластей, сложение и вычитание выделенных фрагментов, их трансформация, пере-

мещение и дублирование, обрезка изображений. 

Запуск программы 

Запуск программы выполняется разными способами — выбором пиктограммы 

на рабочем столе, с помощью команд или набором клавиатурных сокращений — 

это дело вкуса и привычки. Чаще всего программа запускается с помощью после-

довательности команд: 

Пуск | Программы | Adobe | Adobe Photoshop CS5 

или 

Пуск | Программы | Adobe Photoshop CS5. 

После запуска программы и появления фирменной заставки на экране перед 

пользователем распахивается окно программы, которое принято называть интер-

фейсом пользователя (рис. 1.1). Изучение любой программы начинается с изучения 

ее интерфейса. 

 
Рекомендуем вынести ярлык Photoshop на рабочий стол, это избавит вас от регулярного 
поиска исполняемого файла программы. 
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Пользовательский интерфейс 

Трудно в ученье — легко в программе. 

Самая верхняя полоса окна (см. рис. 1.1) содержит пиктограмму программы, 

команды меню и кнопки, позволяющие управлять размерами и местоположением 

окна. Эта полоска документа становится ярче, когда окно программы Adobe Photo-

shop CS5 активно. Если пользователь компьютера переключается на другую про-

грамму, то строка заголовка становится блеклой. 

Пиктограмма является не только украшением программы, но и средством вызо-

ва системного меню, если на ней установить курсор мыши и щелкнуть левой кноп-

кой мыши. Системное меню содержит команды управления окном программы 

(Свернуть, Переместить, Развернуть и др.) и команду выхода из нее. Команды 

этого меню принадлежат операционной системе Windows, в которой работает про-

грамма Adobe Photoshop CS5, а не самой программе. 
 

 

Рис. 1.1. Интерфейс программы Adobe Photoshop CS5 
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Интерфейс программы Adobe Photoshop CS5 подобен интерфейсу любого дру-

гого приложения, работающего в операционной системе Windows, он включает в 

себя окна, меню, пиктограммы, всплывающие подсказки. 

В верхней строке находится главное командное меню. Оно является неотъем-

лемым элементом интерфейса программ, работающих в операционной системе 

Windows. Причем многие пункты или команды можно встретить почти во всех 

приложениях, например, такие как: File (Файл), Edit (Редактирование), View (Вид), 

Window (Окно), Help (Помощь). 

Меню Image (Изображение), Layer (Слой), Select (Выделение), Filter (Фильтр), 

Analysis (Анализ), 3D (3D) характерны только для программы Adobe Photoshop 

CS5. Хотя подобные названия могут встретиться и в других компьютерных изда-

тельских системах. В новой версии программы Adobe Photoshop CS5 для работы с 

изображениями появился новый пункт меню 3D (3D). 

Под первой строкой на рис. 1.1 находится панель управления, или панель ак-

тивных инструментов, которая сразу изменит свой вид, как только будет выбран 

определенный инструмент. 

В центре рабочего окна помещается палитра инструментов — самая главная 

из всех палитр программы. 

Вдоль нижней границы открытого в программе Adobe Photoshop CS5 докумен-

та расположена еще одна удивительная полоса — строка состояния программы.  

В ее крайнем левом поле указывается масштаб отображения открытого документа. 

В следующем поле строки выводится информация, зависящая от выбора команды 

из меню, которое вызывается щелчком кнопкой мыши по треугольной стрелке, 

расположенной правее в строке состояния. В этом меню можно выбрать команды, 

отображающие соответствующую информацию: 

 Adobe Drive — подключение к серверам Version Cue CS5. Подключенный сер-

вер выглядит как подсоединенный жесткий диск или помеченный сетевой; 

 Document Sizes (Размеры документа) — о размерах открытого файла; 

 Document Profile (Профиль документа) — о встроенном цветовом профиле 

документа; 

 Document Dimensions (Размеры документа) — о реальном размере документа 

(высота, ширина); 

 Measurement Scale (Масштаб измерения) — о масштабе, в котором ведутся 

измерения; 

 Scratch Sizes (Выделенные размеры) — о размере выделенного пространства 

на дисках при использовании технологии виртуальной памяти; 

 Efficiency (Эффективность) — об эффективности (в процентах), т. е. о степени 

использования всех преимуществ, которыми располагает программа; 

 Timing (Хронометраж) — о хронометраже, времени выполнения последней 

операции (в секундах); 

 Current Tools (Постоянные инструменты) — об инструментах, наиболее часто 

используемых в программе; 
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 32-bit Exposure (32-битная глубина цвета изображения) — о поддерживаемой 

глубине цвета изображений. 

Например, внизу, в строке состояния открытого документа в программе на 

рис. 1.1 указывается масштаб изображения, показанного на экране, при этом на пе-

чать будет выводиться документ реального размера. 

В окне программы может не помещаться изображение всего документа, поэтому, 

чтобы просмотреть части документа, спрятанные за границами окна, следует восполь-

зоваться вертикальной и горизонтальной полосами прокрутки. 

Команда Scratch Sizes (Выделенные размеры) меню строки состояния напоми-

нает о том, что Adobe Photoshop CS5 применяет технологию виртуальной памяти, 

при использовании которой всегда для формирования изображения создается рабо-

чий диск. Для того чтобы открыть файл в Adobe Photoshop CS5, необходимо иметь 

на диске свободное пространство, размер которого больше размера файла. В на-

стоящее время, когда многие усовершенствовали свои компьютеры, о таких про-

блемах можно и не вспоминать. 

Объем документа 

По умолчанию в строке состояния расположены два числа, разделенные косой 

чертой. Первое число указывает размер памяти, занимаемый основным изображе-

нием. Второе — размер памяти, занимаемый тем же изображением с учетом всех 

слоев, содержащихся в документе. 

Чтобы вычислить первый размер, Photoshop умножает высоту изображения на 

его длину в пикселах, а затем на глубину изображения. Например, если рассмот-

реть полноцветное изображение 800 600 пикселов (каждый пиксел имеет глубину 

4 байта), то оно будет занимать в памяти компьютера 1 920 000 байтов (1920 Кбайт 

или 1,92 Мбайт). 

Второе значение учитывает дополнительные слои в изображении и представля-

ет истинный объем памяти, необходимый Photoshop. Если изображение содержит 

только один слой, числа до и после косой черты совпадают. Если изображение со-

держит слои, маски, каналы, отменяемые операции и прочие данные, необходимые 

для кэша изображения, то они все учитываются во втором числе размера документа. 

Команды меню File 

Прекрасное далеко, не будь ко мне жестоко, 

Не будь ко мне жестоко... я начинаю путь. 

Ю. Энтин 

При выборе пункта меню File (Файл) на экран выводится раскрывающееся ме-

ню команд.  
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На рис. 1.2, а показаны команды пункта меню File (Файл) с раскрывающимся 

списком команд Import (Импорт), а на рис. 1.2, б — команды пункта меню File 

(Файл) с раскрывающимся списком команд Automate (Автоматизировать). 

Перечень команд меню File (Файл) приведен в табл. 1.1. Если в конце команды 

стоят три точки, то при активизации такой команды появляется диалоговое окно; 

если в конце команды находится маленький треугольник, смотрящий вправо, то 

при выборе подобной команды появляется список дополнительных команд. Это 

справедливо для всех команд программы. 
 

 а 

Рис. 1.2. Команды меню File с раскрывающимся списком команд  

(а — Import) 
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 б 

Рис. 1.2. Команды меню File с раскрывающимся списком команд  

(б — Automate) 

Таблица 1.1. Перечень команд пункта меню File  

Команда  Назначение 

New… (Новый) Создание нового документа 

Open… (Открыть) Открытие существующего документа 

Browse in Bridge…  
(Просмотр в Bridge) 

Просмотр документов, находящихся в различных папках. 
При вызове этой команды происходит переход в программу 
Adobe Bridge CS5 
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Таблица 1.1 (продолжение)  

Команда  Назначение 

Browse in Mini Bridge… 
(Просмотр в Mini Bridge) 

Просмотр документов, находящихся в различных папках. 
При вызове этой команды на экране появляется панель  
MINI BRIDGE  

Open as… (Открыть как) Открытие файла с заменой его формата одним из форма-
тов, поддерживаемых программой Adobe Photoshop CS5 

Open as Smart Object… 
(Открыть как векторный объект) 

Открытие файла, подготовленного в программах векторной 
графики с возможностью работы с контурами 

Open Recent  
(Открыть последний) 

Открытие последнего из открытых ранее в программе 
документов 

Share My Screen…  
(Настройка экрана) 

Настройка экрана в соответствии со стандартами фирмы 
Adobe — переход в Adobe ConnectNow 

Create New Review…  
(Создание нового просмотра) 

Создание нового просмотра 

Device Central…  
(Центр устройств) 

Возможность предварительного просмотра дизайна  
в шаблонах популярных устройств, в основном телефонов. 
Эта новинка полезна главным образом для разработчиков 
мобильного контента 

Close (Закрыть) Закрытие документа в активном окне 

Close all (Закрыть все)  Закрытие всех открытых документов 

Close and Go To Bridge… 
(Закрыть и перейти в) 

Закрытие документа и открытие программы  
Adobe Bridge CS5 

Save (Сохранить) Сохранение открытого документа 

Save as… (Сохранить как) Сохранение открытого документа под другим именем или с 
другим расширением 

Check In… (Записать) Запись в различных форматах (например, как большой 
документ) 

Save for Web & Devices… 
(Сохранить для Веб 
и устройств) 

Сохранение изображения для веб-страницы и других 
различных устройств в форматах GIF, JPEG, PNG-8, PNG-
24, WBMP 

Revert (Возврат) Возврат к версии файла, сохраненной последней 

Place… (Поместить)  Вставка в документ файла в форматах EPS, AI, PDF 

Import (Импорт)  Импорт файла, созданного другой программой 

Export (Экспорт) Экспорт файла в другие программы 

Automate  
(Автоматизировать) 

Автоматизация создания группы, листа, рисунка,  
пакета и т. д. 

Scripts (Скрипты) Поддержка скриптов 

File Info…  
(Информация о файле) 

Задание информации о файле 
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Таблица 1.1 (окончание)  

Команда  Назначение 

Print… (Печать) Печать открытого документа 

Print One Copy  
(Печать одной копии) 

Печать одной копии файла без вывода диалогового окна 
печати 

Exit (Выход)  Выход из программы 

Команды меню Edit 

При выборе пункта меню Edit (Редактирование) на экран выводится раскры-

вающееся меню команд.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 1.3. Команды меню Edit  
с раскрывающимся списком  

меню команды Transform 
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Пример команд пункта меню Edit (Редактирование) с раскрывающимся спи-

ском меню команды Transform (Трансформация) показан на рис. 1.3. Перечень 

команд пункта меню Edit (Редактирование) приведен в табл. 1.2. 

 
Таблица 1.2. Перечень команд пункта меню Edit  

Команда Назначение 

Undo (Отменить)   
или Redo (Вернуть) 

Отмена или возврат последней операции (в данном случае на 
рисунке — выполнения заливки) 

Step Forward (Шаг вперед) Переход на шаг вперед в последовательности выполненных 
действий 

Step Backward (Шаг назад) Переход на шаг назад в последовательности выполненных 
действий 

Fade Fill…  
(Изменение яркости заливки)  

Изменение прозрачности и способа смешивания пикселов для 
фильтра, заливки, инструментов рисования или стирания  
и режима цветовой коррекции 

Cut (Вырезать) Перемещение в буфер выделенного фрагмента документа 

Copy (Копировать) Копирование в буфер выделенного на активном слое фрагмента 
документа 

Copy Merged  
(Копирование  
с выделенных слоев) 

Копирование в буфер выделенного фрагмента документа со 
всех видимых слоев 

Paste (Вставить) Вставка в документ на новый слой объекта, ранее помещенного 
в буфер  

Paste Into (Вставить в) Вставка объекта, ранее помещенного в буфер, в выделенную 
область, т. е. без образования нового слоя 

Clear (Очистить)  Очистка выделенного фрагмента документа 

Check Spelling…  
(Проверка правописания)  

Проверка правописания для текста  

Find and Replace Text…  
(Найти и заменить текст)  

Поиск и замена фрагмента текста  

Fill… (Залить)  Задание в диалоговом окне параметров цветовой заливки 

Stroke… (Обводка) Определение в диалоговом окне различной толщины линий 
обводки 

Content-Aware Scale 
(Разумное масштабирование) 

Масштабирование в соответствии с осмысленным контентом 
или содержанием 

Puppet Warp  
(Кукольная оболочка)  

Для трансформации изображения автоматически строится 
сетка, на которой можно расставить опорные точки и начать 
двигать части объекта вокруг этих точек, или переносить их.  
Можно задать три режима деформаций объекта:  
Default (По умолчанию), Rigid (Жесткий) — для сильных 
деформаций, (например, для создания мускулов),  
Distortion (Перекашивание). Можно задать размер сетки —  
чем меньше сетка, тем точнее выполняется позиционирование 
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Таблица 1.2 (окончание)  

Команда Назначение 

Free Transform  
(Свободная трансформация)  

Свободная трансформация (масштабирование, поворот, вра-
щение, зеркальное отражение относительно горизонтали или 
вертикали) объекта с помощью маркеров трансформации 

Transform (Трансформация) Трансформация объекта с помощью предложенных команд: 
Again (Повторить), Scale (Масштабировать), Rotate (Вращать), 
Skew (Наклон), Distort (Искажение), Perspective (Перспектива), 

Warp (Оболочка); Rotate 180  (Поворот на 180 ), Rotate 90  CW 

(Поворот на 90  по часовой стрелке), Rotate 90  CCW  

(Поворот на 90  против часовой стрелки), Flip Horizontal 
(Отразить горизонтально), Flip Vertical (Отразить вертикально) 

Auto-Align Layers… 
(Автоматическое выравнивание 
слоев) 

Автоматическое выравнивание слоев 

Auto-Blend Layers… 
(Автоматическое смешивание 
слоев) 

Плавный переход одного оттенка в другой на всех слоях 

Define Brush Preset… 
(Определить образец кисти)  

Задание новой формы кисти 

Define Pattern…  
(Определить образец)  

Задание нового образца для использования его в качестве 
заливки 

Define Custom Shape… 
(Определить готовый контур)  

Задание контура области выделения 

Purge (Удалить из памяти) Очистка буфера (текста, рисунка или всего содержимого) 

Adobe PDF Presets… 
(Представление  
в формате PDF) 

Представление в формате PDF 

Preset Manager… (Менеджер 
готовых элементов) 

Вызов Менеджера, в диалоговом окне которого можно выбрать 
любую палитру готовых элементов (рис. 1.4) 

Color Settings…  
(Настройка цветов) 

С помощью диалогового окна изменение установок цвета  
в соответствии с принятыми международными стандартами  
и цветовыми моделями 

Assign Profile…  
(Назначение профиля) 

Назначить профиль 

Convert to Profile… 
(Конвертирование профиля) 

Конвертировать профиль 

Keyboard Shortcuts… 
(Клавиатурные сокращения) 

Выбор клавиатурных сокращений 

Menus… (Меню) Меню 

Preferences (Установки) Установки программы Photoshop, позволяющие задать 
основные параметры 
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